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ANNOTATSIYA 

Bu maqolda tasvirlarga raqamli ishlov berishda foydalaniladigan usullar haqida 

qisqacha ma’lumotlar va obrazlarni tanib olish masalalarini biometrik jarayonlarga 

tadbiq etilishi keltirilgan. 

Kalit soʻzlar: Chap koordinat sistema, O‘ng koordinat sistema, Dekart 

koordinatasi, qutbli koordinata, matritsa 

 

KIRISH 

Analog ikki o‘lchovli signalni vaqt bo‘yicha diskretlash va daraja bo‘yicha 

kvantlash natijasida raqamli tasvir paydo bo‘ladi. Raqamli tasvirning eng kichik 

elementi piksel (pixel) deb ataladi. Raqamli tasvirumumiy holda N ta qator va M ta 

ustundan iborat to‘g‘ri burchakli jadval ko‘rinishida beriladi, bunda har bir element 

piksel bo‘ladi. Bu jadvalni NxM elementlardan iborat matritsa ko‘rinishida ham yozish 

mumkin.  

 Tasvirlarni tanib olish masalalarida bitta raqamli tasvir turli usullarda keltirilishi 

mumkin, ya’ni dekart yoki qutbli koordinata sistemalarida.  

1-rasmda raqamli tasvirni ikki xil usulda dekart koordinata sistemasida tasvirlash 

ko‘rsatilgan.  

 

Chap koordinat sistema O‘ng koordinat sistema 

 
1-rasm. Dekart koordinat sistemasida raqamli tasvirni ikki xil usulda tasvirlash. 
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 Chap koordinat sistema X o‘qini chapdan o‘ngga yo‘nalishiga mos keladi. O‘ng 

koordinat sistema Y o‘qini pastdan yuqoriga yo‘nalishiga mos keladi.  Shu sababli 

raqamli tasvirni ifodalovchi matritsaning pastki chap tomonida (1,1) koordinatli piksel 

joylashadi, yuqori o‘ng tomonda esa (N,M) koordinatli piksel joylashadi.  

 O‘ng koordinat sistemada raqamli tasvir piksellarini tartibli hisobi unga mos 

matritsaning yuqori chap burchagidan boshlanib o‘ng pastki burchakda tamomlanadi. 

Koordinatlarning bunday ifodalanishi umum qabul qilingan ikki o‘lchovli chap dekart 

sistemaga mos kelmasada, u raqamli tasvir XY tekislikda aks ettirishda ko‘p 

qo‘llaniladi. (x1,y1) va (x2,y2) koordinatali ikki piksel orasidagi d masofa quyidagicha 

aniqlanadi: 

 

   2

21

2

212,1
yyxxd  .          (1) 

 

Bizga 8x8 piksel o‘lchovli tasvirni aniqlovchi 8-tartibli matritsa berilgan.   

 

































645648403224158

564942352821147

484236302418126

403530252015105

32282420161284

2421181512963

161412108642

87654321

,              (2) 

 

Bu tasvirni dekart koordinat sistemasidagi grafik ko‘rinishi 2-rasmda 

ko‘rsatilgan. Bu yerda a xarfi bilan tasvirning chap koordinat sistemasidagi ko‘rinishi, 

b xarfi bilan uning o‘ng koordinat sistemadagi ko‘rinishi belgilangan. 

 

 
2-rasm - matritsani raqamli tasviri. 
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matritsa uch o‘lchovli dekart koordinat sistemasida ham grafik ko‘rinishda keltirilishi 

mumkin. Bu holda matritsaning elementlari XY tekislikda joylashadi. Bu 

elementlarning qiymatlari Z o‘qi bo‘yicha qo‘yiladi. Bunday tasavvurning natijasi 3-

rasmda ko‘rsatilgan.  

 

 
3-rasm. matritsani 3D tasvir shaklida ifodalanishi.  

 

 3-rasmda a xarf bilan (2- rasm) tasvir chap uch o‘lchovli dekart koordinat 

sistemasida belgilangan, b xarf bilan esa o‘ng uch o‘lchovli dekart koordinat 

sistemasida belgilangan. 4-rasm 

  

 
4-rasm. Bir tasvirni besh xil usulda ko‘rsatish. 

  

C# dasturlash tilida EmguCV asosida bunday raqamli tasvirlaga beriladigan 

ishlov bir qancha yengillik tug‘diradi. EmguCV –bu krossplatformali ya’ni kompyuter 

ko‘rini uchun ishlatiladiga OpenCV(ochiq ko‘dli kompyuter ko‘rishi kutubxonasi) 

ning qo‘shimcha kutubxonasidir [2].  
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Kutubxonaga ulanish, 

 

using Emgu.CV;  

using Emgu.CV.CvEnum;  

using Emgu.CV.Structure; 

using Emgu.CV.Cvb;     

 

kabi kutubxonadan foydalanish ketma-ketligini kiritamiz. 

Video potokka bog‘lanish uchun yesa, 

Capture capture = new Capture(); 

Kabi klass obektidan foydalanamiz. 

//for face HaarCascade faceCascade = new 

HaarCascade("haarcascade_frontalface_alt.xml");  

//for eye HaarCascade eyeCascade = new HaarCascade("haarcascade_eye.xml"); 

 Yuz shakli uchun haarcascade_frontalface_alt.xml dan va ko‘z qismi uchun 

haarcascade_eye.xml dan foydalanamiz[3]. 
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5-rasm. C# dasturlash tilida EmguCV asosida ishlab chiqilgan dasturiy mahsulot 

interfeysi 

 Xulosa qilib aytganda tasvirlarni raqamli ifolalash, nafaqat tasvir sifatni 

yaxshilash, balki autentifikatsiya tizimlarida ham tasvirlardan foydalanish uchun  

qulaylik tug‘diradi. Bundan tashqari obrazlarni tanib olish, obektlarni ajratishda ham 

raqamli tasvirlarinig imkoniyati keng hisoblanadi. 
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